
 
 

 

 
19, Allée James Watt – Bat B  •  33700 MERIGNAC 
Tel. 05 57 19 07 60  •  Fax 05 57 19 07 67 
www.formatic-bordeaux.fr  •  E-mail : info@formatic-bordeaux.fr 
SARL au capital de 7 622 ,45 € - RCS Bordeaux B 408 964 211 
K:\ADOBE\ActionScript_3.doc 

 

��  AAcctt iioonnSSccrr iipptt   33..00  

 
� Niveau : Utilisateur 
� Durée : 3 jours 
� Objectifs : 
Permettre à toute personne désirant développer ses connaissances sur Actionscript 3.0 d'aborder les 
spécificités de cette version. 
 
 

� METHODES PEDAGOGIQUES 
Nombre de stagiaire réduit. Un micro-ordinateur par personne, nombreux exercices pratiques. 
Méthodes actives permettant la participation des stagiaires. 
 

� PROGRAMME 
 

� RAPPELS A.S 2.0  
Généralités 
Écriture de scripts  
Débogage et traçage   

 

� SPECIFICATIONS A.S 3.0  
Généralités 
Particularités des scripts 

 

� LA STRUCTURE DU LANGAGE ACTIONSCRIPT  
La hiérarchie du document  
Le cycle des événements  
Le déroulement du script  
Les événements et les gestionnaires d’événements   

 

� LES ACTIONS  
Nouvelles actions d'image, de bouton et de clip  
La fenêtre action  
Mode saisie et mode assistant   
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� MOVIECLIP ET PROPRIETES  
Événement Clip 
Drag et Drop 
Création dynamique de clip  
Les propriétés et méthodes  
Modification des propriétés  

 

� VARIABLES ET OPERATEURS  
Type de variables  
Opérateurs  
Création et modification  
Chemins de syntaxe   

 

� CREER UNE ANIMATION INTEGRANT DES INSTRUCTIONS ACTIONSCRIPT  
Représentation dynamique d’une donnée  
Effets visuels ActionScript  
Création d’animations interactives   

 

� LE MODE OBJET  
Programmer orienté objet  
Les objets MovieClip, Son (Sound), Couleur (Color)  
Les objets Tableau (Array) et String  
Les objets Souris (Mouse) et Touche (Key)  
L’objet Nombre (Number), Date et Math   

 

� TESTS ET CONDITIONS  
Conditions  
Boucles  
Création de pause temps 

 

� APPLICATIONS DIVERSES  
Exemples de mise en oeuvre 

 


