formati

informatique.
développement.

® Flash Initiation

Code : FLINI

Niveau : Utilisateur

Durée : 3 Jours

Public :

Toute personne souhaitant créer un site Internet ou
Intranet.

® Objectifs:

Comprendre et maitriser les principales
fonctionnalités de Flash a travers la création de
différents types d’animation.

® [ ESBASES

Les outils

La scéne

Le scénario
Les symboles
La bibliotheque

® |LE DESSIN

Création de dessin vectoriel
Formatage des éléments
Intégration de dessins
Import

Exportation

® LE TEXTE

Création de texte

Les champs de texte

Les attributs de caractéres
La transformation de texte

® LES CALQUESET LES OBJETS

L'organisation les calques

Les images clés et occurrences

L'ordre des calques

Les options de calque

Les objets : création et utilisation

Sélection, déplacement, redimensionnement et
suppression des objets

Groupement et séparation

Insertion dans la scéne

Les propriétés des occurrences

Pour changer les effets de couleur

Le dimensionnement et la rotation des objets
Les symboles imbriqués

Tel. 0557 19 07 60 « Fax 0557 19 07 67

® ANIMATION

L’animation par images clés

Les interpolations

L’interpolation de mouvement
L'interpolation de forme

L’interpolation de plusieurs effets

Les mouvements complexes et les guides
Les masques

® CONTROLE DE L’ANIMATION

Les propriétés de I'animation
L'association d'une animation a un clic

® ANIMATION DU TEXTE

Le texte et le dessin

La préparation des effets
L'interpolation des formes simples
Les pelures d’oignons

L'inversion de séquence

Les calques de masque

® BOUTONS

Symbole bouton
Animation d’'un bouton
Les actions de navigation

® EXPORTATION ET IMPORTATIONS

Les formats Fla, SWF, et exécutable
L'optimisation des animations
L'importation du son et des images
L'utilisation des images Bitmaps
L’importation de vidéos
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