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��  FFllaasshh  PPeerrffeecctt iioonnnneemmeenntt   
  

� Niveau : Utilisateur avancé 
� Durée : 2 Jours 
� Public : 
Toute personne souhaitant évoluer dans Flash 
� Objectifs : 
Maîtriser les fonctionnalités avancées de Flash  

� CALQUES ET LES OBJETS  
L’organisation les calques 
Les images clés et occurrences 
L’ordre des calques 
Les options de calque 
Les propriétés des occurrences (objets) 
Pour changer les effets de couleur 
Le dimensionnement et la rotation des objets 

� ANIMATION 
L’animation par images clés 
Les interpolations 
L’interpolation de mouvement 
L’interpolation d’état 
L’interpolation de plusieurs effets 
Les mouvements complexes et les guides 

� CONTROLE DE L ’ANIMATION  
Les propriétés de l’animation 
L’association d’une animation à un clic 
Animation du texte 
Le texte et le dessin 
La préparation des effets 
L’interpolation des formes simples 
Les pelures d’oignons 
L’inversion de séquence 
Les calques de masque 

� LES BOUTONS INTERACTIFS 
Les actions sur des boutons 
Les actions dans le temps 
Les actions de navigation 
La création des menus 
La création de formulaires 

� EXPORTATION ET IMPORTATIONS  
Les formats Fla, SWF, et exécutable 
L’optimisation des animations 
L’importation du son et des images 
L’utilisation des images Bitmaps 

� LES ANIMATIONS 
Définition des symboles et de leur comportement  
Définition des occurrences  
Création de bouton  
Les images-clés  
L'interpolation :  
Trajectoire  
Forme 

� BIBLIOTHEQUE  
Création de symbole 
Utilisation des objets de bibliothèque 
Occurrence de symbole 

� ACTION SCRIPT 
Attacher des objets à des scripts 
Action script simple 
Mode d’écriture simplifiée 
Les fonctions de navigation 
La syntaxe 
Les objets définis et les variables 
Les mots clés 
Les conditions et les boucles 
Les fonctions de dessin 
La connexion vers des bases de données 
Flash et PHP 


